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Boucle for

* Instruction de contrdle
a l'instar de while et
do...while

¢ Dans une seule
instruction :

— Affectation : i=1
— Test:i<=n
— Incrément:i=i+1

Boucle for
[ Trace d’exécution

T Finclode <stdic B5
z i n factoriel
3 /% Factoriel avec for */
4 PO1 ? ? ?
5 Hint main () {
& PO 2 ? 3 1
7 int i, n;
8 int factoriel; PO3 1 3 1
9
10 /* point d'observation 1 */ PO3 2 3 2
11 printsf ( rez un nb eatier : ");
1z scanf ("%d", &nl; PO3 3 3 6
1z
14 factoriel = 1; Po4 a 3 b
15
16 /% point d'observation 2 */
17 B for (i=1; i<= n; i=i+l) {
18 factoriel = factoriel * i; f (': ri<=n;i=i ) ‘
13 /% point d'observation 3 %/ ‘ eIAf 1’ =) i+1
20 |}
21
2z /% point d'observation & */
2z printf ("factoriel de %d est %d \n", n, facsoriel):
za Ly
25

Boucle for

* Format:

for ( affectation ; test; incrément)

{

bloc d’instructions ;

Affectation test Incrément

Vo /

for (i=1; i<= n; i=i+l1l) {
factoriel = factoriel * i;

K’"

Eot Boucles imbriquées

* Une boucle peut contenir une autre...
* Exemples:

for (affectation; test 2; incr) {
while (test 1)
{ instructions while; }
autres instruction for;

while (test 1) {
for (affectation; test 2; incr)
{ instructions for; }
autres instruction while; !

}

while (test 1) {
while (test 2)
{ instructions while; }
autres instruction while;

}
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: ] E /S non-formaté
1
z
3 /% M 5: afficher le tableau de multiplication */ 1 finclude <stdic.h>
4 2
5 Eint main () { 3 f* CM 5: afficher le tableau de multiplication */
& int i,3; q A 4
5 . chaque interaction &  Hint main () | g
8 ? for (i=1; i <= 10; itt) { . du premier for, 6 | int i,3; Fonctions de la
3 printf ("%d : ", i); 4 7 i e i
_ . . on exécute tout le bibliotheque stdio.h
10 B For (3=1; j <= 10 ; j++ { - g © For (i=1: i <= 10; i4+) { q
11 printf ("t 247, (i%3)); second for. s I .
1z } 10 = { 1
12 } putchar (*\n); 11 . |* E/S pour 1 caractére
1z
= ' 18 e Sortie :
KirsChGUBXUinUx:~/Codes -/cn5- Loopinbr 14 }
1: 2 5 [ 7 8 9 10 15 } putchar (char)
2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 15
3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 3
4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 * Entrée:
5 1@ 15 20 25 30 35 40 45 50
6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 —
7 14 21 28 35 42 a9 56 63 70 char = getchar()
8 16 24 32 40 48 56 64 72 80
9 18 27 36 45 54 63 72 81 90
10 20 30 40 50 60 70 80 90 108)|
Vi ;

JUsiVeisird s 1

Attention a l'indentation

1 #include <stdio.h>

2

3 4% CM 5: afficher le tablezu de multiplication */
4

5 Elint main () {

& €int i,3;

7

8 =] for (i=l; i <= 10; i++) {

5 | €Pprintf ("wd - " i);

10 = for (j=1; j <= 10 ; j++) {
11 €>printf ("t %d", (i*3));
1z 1

13 <€Pputchar Vi

14 ©}

15 }

1

Indentation !!
But : Rendre le code compréhensible

3

eiinal - Opérateurs unaires ++ et --

* Instructions trés souvent utilisée : i=i+1;

* Opérateur d'incrémentation ++ :
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k=0
it++;

printf ("i=%d",i);

Opérateurs ++ et --

i=1

s

Univisirs ks 1

i++ ou ++i ?!

i=3;
k = i++ - 5;

printf ("k=%d",k);

i++

++ apres, incrément
réalisé apres !

JUsiVeisird s 1

k = it++;

printf ("k=%d",k);

e X
n n
N

Opérateurs ++ et --

UsRisiri ks 1

i++ ou ++i ?!

k= ++i + 5;

printf ("k=%d",k);

++ avant, incrément
réalisé avant !!!




Opérateurs d’affectation élargie

* Principaux opérateurs d’affectation :

+= -= *= /= %=

k += i; = k =k + i;
k =1i; = k k- 1i;
k *= i; = k k * i;
k /= 1i; = k k / i;
k $= 1i; = k=k % i;

Opérateurs unaires : ++ - (cast)

Opeérateurs arithmétiques

Opérateurs relationnels :

Operateurs logigues :

Opérateurs d’affectation :
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