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Informatique S1
Programmation C

Objectifs : réaliser des tests simples et
emboités

Présentation de l'instruction if :
—if etif... else

Usage de tests emboités
Opérateurs logiques

—&&, ||

test

* Format:
if (test)
{

Bloc d’instructions ;

Le bloc d’instructions
n’est exécuté que

si la condition se
vérifie VRAI

Instruction if

* Instruction de controle permettant de faire un

Bloc
d'instructions

Exemple

$include <stdio.h>

f* CM & : instructions de controle if */

printf ("Entrez k : ");
scanf ("sd", ck);

= if (k< ) {
\: printf ("k est negatif (%d)\n", k);
}

Le printf ne sera exécuté

que si

Instruction if ... else
* Format:
if (test) Exécuté si le test est VRAI
{ vrai o faux
Bloc d’instructions 1;
}
Bloc Bloc
elSe ‘ d’instructions 1 ‘ d’instructions 2
{
Bloc d’instructions 2;
} l
Exécuté si le test est FAUX
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Exemple Instructions if emboitées

1 #include <stdic.h>

= . L .

B . . iectioms de camtenic £F of * Une instruction if peut contenir d’autres

= | M Si k<0, le printfa la ligne 12 instructions de contréle

& int k = 0; s'affiche (" k est négatif ") — if, while, do...while, for...

7

B printf ("Entrez k : 1);

] scanf ("%d", sk); if (test 1) { if (test 1) {

10 if (test 2) instructions if 1;

w = if (k< 0) { ] . ) { instructions if2; } }

1; L , printf ("k est negatif (%d)wn", k); else else {

P a e 1 { instructions else if 2; }

15 printf ("k est positif (%d)\n", ki; if(teSt,z) N
18 B } )| . | { instructions if 2; }
17 else else

18 N instructions else if 1; {instructions else if 2; }
= i Sinon, le printf a la ligne 15

s'affiche (" k est positif ") ! !
il Exemple Opérateur logiques

1 #include <stdio_h>

3 f* CM & : instructions de controle if */ ’ . ,

. | * Opérateurs de la logique booléenne :

E potmm el On n’attefint le 2° if que si —Operateur &% =  ET(AND)

) est faux

8 rintf ("Entrez k - "); =

-] zcan; f"id"‘,: &k); g (a => 0) && (a < 5)
ﬁ B[ i <o g —Opérateur || = OU (OR)
ig L , printf ("k est pewSTif {(3d)\n*, ki; (c == '0') || (c == 'n")
12 o else {
15 printf ("k est positif (3d)\n", k) ; — Opérateur ! = NON (NOT)
18
17 1(ikf5)l ) ) !(C == 'O')
18 printf ("\t k est inferieur a 5 \n");
13 else
20 printf ("\t k est superieur ocu egal a2 5 \n");
z1 P }
ZZ b |
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&&

(a<b) || (b<c) ? I

Opérateurs logiques

T o061
V F
F F (a<b) && (b>c) ?
e | e |
v v
[ rau [T F
e | Fau |

. " Ia<b) ?

el e e T

Exemple

ginclude <stdio. h>

/% CM & : instructions de controle if */

int mein (1 {
int k =0 (k >=0) && (k<=5)
princt " Valeur de k entre O et 5

if |f ik >= 0} &5 (k<=15) ) {

printf ("k est positif et inferieur (ou egal] a 5 (%d]\n", k);
¥
else if [ (k> 5) ) |

printf ("k est positif et superieur a 5 (3d)\n", ki;

else |
printf ("k est negatif (%d)\n", ki;

}




