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Informatique S1
Programmation C
* Objectifs :

— Usage des fonctions
— Définition des constantes

.

Univesiri s 1

Fonctions
* Définition

— Une fonction est un module constitué d’une suite

d’instructions

— Une fonction est un morceau de code réutilisable
* Exemples

main ()

printf ("Hello world !")

¢ = getchar()

Fonctions Usage des fonctions
* On appelle une fonction par son nom, en
indiquant les arguments appropriés
* Exemples: Fonction : « sqrt »
f : - . Argument : « x »
Retour de la identificateur x racine = sqrt (x); Retour sur la variable « racine »
. . arguments
fonction (nom de la fonction) are 1 are n
return_type fonction 8L T8

return_type = fonction (arg_1,..,arg_n)

. Ny, _o/f N .
printf ("x = 9%f ", x); Fonction : « printf »
Arguments : «x=%f »et « x»

Retour ignoré
c = getchar ();

N

Fonction : « getchar »
Argument : pas d’argument
Retour sur la variable « ¢ »




02/12/2008

Exemple
s /* cm7 : swith (devinette) */
& [Elint main () {
7 int i,x;
e srand (time (NULL)); //finitialise le generateur
9 x = rand()%11;
10
11 printf ("EntrezN [0-10]1 = "i;
1z scanf ("%d"™, &i);

1z

printf ("... ")
scanf ("%d", &i)

time (NULL)

x =rand () % 11

srand ( ...)

Fonction main

int main (int argc, char argv[] )

S Y\

/ Arguments
Re.tour int argc
} int char argv([]

Bibliotheques

* Les fonctions peuvent étre organisées dans les

bibliotheques

* Bibliotheques = ensemble de fonctions

* Bibliotheques standard

stdio.h  stdlib.h
time.h ctype.h
string.h errno.h

locale.h stdarg.h

math.h
limits.h
float.h

stddef.h

Bibliotheques

#include <stdlib.h>
L import de la bibliotheque stdlib.h

Les fonctions de stdlib.h sont
disponibles :

» srand (...)

» rand ()

» abs ()

> ...

D S ——

Pour compiler
gcc -Im -o prog prog.c
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4
E ig!f Quelques fonctions utiles...

U

e stdio.h * ctype.h
— int printf (char* format, ...) — intisalpha (int ¢)
— int scanf (char* format, ...) — intisupper(int c)
— int getchar (void) — intislower(int ¢)
— int putchar (int c) — intiscntrl (int ¢

o stdlib.h — intisdigit (int ¢)
— intabs (intn) — intisalnum (int c)
— long labs (long n) — inttolower(int c)

— intrand (void) — inttoupper(int c)
— void srand (unsigned int seed) * math.h
— double pow(double x, double y)
— double sqrt(double x)
void — double log10(double x)

Type de donnés — double fabs(double x)
T 0 — double sin(double x)
indique pas d’argument ou

pas de retour

Z7

(%1 Définition d’une constante
¢ Les bibliotheques peuvent contenir la définition
des constantes
* constante - valeur ne change pas
M_PI x = pow (M_PI, 2);
NULL srand (time(NULL));
FLT_MAX
DBL_MAX
SHRT_MAX
INT_MIN

Définition d’une constante

* Définition

ttdefine CTE valeur

Directive pré-compilation

gce remplace touts les
« CTE » par « valeur »

A Habituellement, on

utilise des MAJUSCULES pour

* Exemples

#define MAX 10
#define FAUX O
#define VRAI 1

les noms des constantes

Exemple

1 cdinclue suo o Définition

2 #define M -15 .

s fdefine wmw a4t #define MIN -15
4 #define MAX 45
s

& /% Conversion C-F */

7 Hmain () {

a float fahr; U

3 int cele; sage

10 celc = MIN;
11 celc <= MAX;
1z printf ("Celsius\cFahre \n";

13

14 O for | =} i= ; celet=5) [

15 fahr = | (double)celc * 3)/5 + 32;

18 printf (" %d \t %.Zf\n", cele, fahr);

17 }

18

19 }




