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Informatique S1 - Programmation C
Exercices

TD 8: codage binaire et caractéres ASCII
Dans ce TD, nous allons réaliser des exercices couvrant la représentation des caractéres en
langage C.

Avant de réaliser les exercices ci-dessous, changer dans le terminal le codage des caractéres
vers « Occidental » (menu Terminal - Définir le codage des caractéres - Occidental (ISO-
8859-15).

Exercice 1

a) Ecrire un programme qui demande a I'utilisateur un caractére et qui affiche en retour le
code ASCII du caractére fourni.

Exercice 2
a) Ecrire un programme qui affiche les caractéres ASCIl de 0 a 255.

Astuce : utiliser une boucle for pour parcourir tout I'intervalle.

b) Améliorer le programme précédent de maniere a ce qu’il affiche I'ensemble des
caractéres ASCII dans un tableau de 10 colonnes séparées parun ‘|’
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Exercice 3
a) Ecrire un programme qui dessine un arbre de Noel avec le caractére ASCII n° 174.

Astuce : observer le code de I'exercice 8 de la TD n° 5 pour imprimer I'arbre de Néel.

kirsch@vbxlinux:~/code$ ./arbrenoel
51
EER

kirsch@vbxlinux:~/codes |

b) Etendre le programme précédent pour qu’il affiche un arbre de Noel (toujours avec le
caractére ASCII n° 174) comme celle affichée dans I'image ci-dessous.

kirsch@vbxlinux:~/code$ ./arbrenoelb

kirsch@vbxlinux:~/codes$
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Exercice 4 - Avancé

a) Etendre le programme de I'exercice 1 de maniére a ce que l'utilisateur puisse répéter
I'opération tant qu’il le souhaite (voir écran ci-dessous).

Note : pour chaque caractére donné par l'utilisateur, en réalité, deux caractéres sont
fournis : celui donné par l'utilisateur et le caractére de nouvelle ligne (la touche
« entrée »).

kirsch@vbxlinux:~/code$ ./td8-exod
Entrez un caractere : A
Code ASCII de A est 65
Continuer [ O | N ] ? O
Entrez un caractere : Z
Codc ASCII deo Z2 cost 98
Continuer [ O | N ] 7?0
Cntrer un caractere ; a
Code ASCII de a est 97
Continuer [ O | N ] 7 O
Entrez un caractere : z
Code ASCII de £ esl 122
Continuer [ O | N] 7 n
kirsch@vbxlinux:~/codes

b) Compter le nombre de lettres majuscules, minuscules et des chiffres fournis par
I'utilisateur dans le programme précédent.

kirschivbxlinux:~/code$ ./td8-exodb

Entrez un caractere : 8

Code ASCII de 8 est 48

Continuer [ O | N ] 7 O

Entrez un caractere : 9

Code ASCII de 9 est 57

Continuer [ O | N ] 7 O

Entrez un caractere : A

Code ASCII de A est B5

Continuer [ O | N ] 7 O

Entrez un caractere : a

Code ASCII de a est 97

Continuer [ O | N ] 7 n

Vous avez entrer : 2 chiffres,
1 lettres majuscules
1 lettres minuscules

kirschavbxlinux:~/codes




