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Plan du Cours

- Introduction a Visual Basic
+ présentation a |'environnement

+ éléments du langage

Visual Basic

*+ VB comme environnement de
programmation
- Environnement graphique
- Composants graphiques déja préts
- Boutons, zones de texte, fenétres, ...
* VB comme langage de programmation
- Manipulation des données
- Description des actions




Environnement Graphique

* VB est a priori utilisé pour le
développement des applications pour
Windows

* L'environnement VB permet la
construction rapide des fenétres,
avec boutons, menus, et tout ce
qu'une application Windows besoin

=

& Project! - Microsoft Visual Basic [design] Q@E
[ £le £k yew Propc Fomat Debug Run Query Disgram Iods Addins Window teb
|B-a-F@@ e E#hloc] ) )« HEEEREA| {5 i semoxam
x| Project - Project1
| Gonerd | S Project! - Form (Form) oHE|a
r = B Project1 (Projectl)
= 25 Forms

x|

8 Formt
B3 Formt (Formt)

Le Controle form

« Cest la feuille ou formulaire (form, en
anglais) sur laquelle les composants
graphiques sont placés

* Un form normalement représente une
fenétre sous Windows

* Une application VB contient au moins
un form
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Le controle form
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Composants?

+ Composant est comme un type de
données « complexe » qui représente,
en générale, une entité réelle

- Composant Bouton
* Attributs
- Nom
- Couleur
* Actions
- Clique simple ()
- Clique double ()
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Exercices

- Démarrage
- Ouvrir Visual Basic

- Créer un nouveau projet (EXE standard)

Wew Project




Exercices

* Faire connaissance avec les composants
de la bolte a outils
- Construire une fenétre comme celle ci
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Attributs des Composants

* Un composant a des aftributs et des
actions

+ Les attributs sont des données
propres a un objet spécifique

Composant Boutonl
Name = Boutonl
Caption = Texte sur boutonl
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Attributs des Composants
VB

* La fenétre Propriétés permet l'accés
aux attributs des composants
x|

Form1 Form -
alphabetic | categorized |
Exemples : TR
. Appearance 1-30
name : hom du ob J et tckedran  Fase
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BackColor

caption : texte sur prosee Lot
ClipControls True

l'objet oo Tive

Drawilode 13- Copy Pen

Dramstyle - Solid L]

Caption
Returns/sets the text displayed in an
ct's title biar o below an object's




Exercices

* Reprendre I'exercice précedent

* Changer le nom des objets
- Ony change pour des noms plus
représentatifs
+ Command! -> BtnCalculer
+ Labell -> LabelTitre
+ TextFieldl -> TxtValeurl
+ TextField2 -> TxtValeur2
- TextField2 -> TxtResultat
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Exercices

* Changer les attributs des objets
- Mettre un titre

* LabelTitre.caption = «Entrez les deux valeurs pour
additioner : »

- Donner un « nom » au bouton
* BtnCalculer.caption = « Calculer »
- Laisser vides les zones de texte

+ TxtValeurl.text

Exercices

[ Addition M=[<]

Eniiez es deus valeuts pour addiioner
: Caleuler :




Sauvegarder le Projet

+ Tres importantlll

- Il faut toujours sauvegarder avant de
tester l'application

+ Cliquez sur Fichier -> Sauvegarder
Projet
- ou sur le bouton

+ Les fichiers crées sont des fichiers
texte qui décrivent les objets et
leurs attributs
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Fichiers d'un Projet
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Exécution de I'Application

+ Deux fagons de le faire
- A l'intérieur de Visual Basic
: Cliquez sur « play » »
+ Ou sur le menu Run -> Start
- A travers un fichier exécutable
* Une « vraie » application
- Fichier -> Make ____.exe
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Exercices

1. Tester l'application a I'intérieur de
I'environnement Visual Basic

2. Créer l'exécutable et I'exécuter

Oh-oh...
Cliquer sur le bouton ne
fait rienll!
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Actions

* Pour &tre fonctionnel, un composant
nécessite la définition des actions qui
seront effectuées

- Pour un composant graphique, on appelle
ces actions les « événements »

- Ex. : un clique sur un bouton
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écrire des Actions

+ Le clique du bouton « Calculer »

- Cliquez deux fois sur le bouton ou
sur le menu Affichage->Code Source
- Sélectionner, dans la fenétre de code,
I'obrje‘r « BtnCalculer » et l'action
« Click »
- L'algorithme pour l'action click est écrit
a l'intérieur de la procédure
Private Sub BtnCalculer_Click()
End Sub
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Exercices

+ Ecrire l'algorithme pour l'action
« click »
- TxtResultat.Text = TxtValeurl.Text +
TxtValeur2.Text

+ Tester votre application
* Pourquoi il ne fait pas la somme des
valeurs?

- Types de données

Conversion de Données

+ On a vu précédemment que les
opérations dépendent du type des
données

- Le sighe « +»
+ Addition d'entiers ou réels
+ Concaténation de caractéres

* Parfois on est obligé de faire la

conversion des données
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Conversion de Données

- Conversion vers Entiers

- On utilise I'appel CInt()
+ Ex: CInt(TxtValeurl.Text)

- Conversion vers Caractéres
- Appel CStr()

- Conversion vers Réels
- Appel CSng()

- Conversion vers Booléen
- Appel CBool()




Exercices

+ Réécrire l'algorithme pour « click »
- Utiliser I'appel CInt()

+ TxtResultat.Text = CInt(TxtValeurl. Text) +
CInt(TxtValeur2.Text)

- Utiliser I'appel CSng()

+ TxtResultat.Text = CSng(TxtValeurl.Text) +
CSng(TxtValeur2. Text)

* Quel est la différence entre CInt()
et CSng()?
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Exercices

* Faire en VB les exercices du cours
précédant :
- calculer la valeur moyenne de deux
numéros

- calculer la valeur de la division entiére
de deux nombres entiers

- calculer une réduction de 10% sur un
prix donnée

Solutions

Plan du Cours

- Algorithmique
- actions conditionnelles - IF

- explication sémantique/syntaxe IF

=
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L'opération conditionnelle
IF (si)

* Parfois, le déroulement d'une action
dépend des conditions spécifiques

Si employe.salaire > 5000€ alors
Impot = 10%

Sinon
Impot = 5%

Fin Si

=

L'opération conditionnelle
IF

* En Visual Basic, I'opération IF ala
syntaxe suivante :

If condition Then
..actions...
Else
..actions...
End If

=

Condition?

+ L'opération IF doit évaluer une
condition pour déterminer la suite de
I'opération

* Une condition est une opération
logique (vrai ou faux?)

Salaire > 5000

Bouton.name = Calculer
Salaire > 5000 AND age < 25

=
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Exercices

* Faire en VB un programme pour
calculer le montant d'impdt a payer,
selon le revenu mensuel :

- 0-900€ -> 0% d'imp&t
- 901-5000€ -> 10% d'imp&t
- Plus de 5000€ -> 25% d'imp&t

Solution

=

Exercices

+ Ajouter au programme précedent une
réduction des impéts diis selon I'dge du
déclarant
- Moins de 18 ans -> imprimer une message

d'erreur (« Non imposable !l»)

- 18 - 25 ans -> subvention de 50€ (mais pas de
remboursement si la subvention est plus
grande que les impdts)

- Plus de 26 ans -> aucune subvention

Solution

=

Exercices

* Faire en VB un programme pour
calculer la note moyenne d'un étudiant
dont :

- On fournit les 5 notes

- La note la plus basse et la plus élevé ne
sont pas considérées pour faire la
moyenne

Solution

=
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Exercices

* Faire en VB un programme que
compare deux numéros données. Le
programme indique si :

- Numérol < Numéro2
- Numérol = Numéro2
- Numérol > Numéro2

Solution

=

Exercices

* Faire en VB un programme pour trier
trois numéros
- En ordre croissante
- En ordre décroissante

+ Extra : Réfléchissez un algorithme
(sans l'implémenter en VB) pour un
nombre arbitraire d'éléments

Solution

Organisation du Cours

v'Solutions TPs
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Solutions Exercices VB

- calculer la valeur moyenne de deux

.
numeros
Private Sub BtnMoyenne_Click() @ Formt og
Dim a As Integer
Dim b As Integer decMas P Moperne
Dim moyenne As Single Zomelote °
a = CInt(TxtNotel. Text) i
b = CInt(TxtNote2.Text)

moyenne = (a+b)/ 2
LabelResult.Caption = "La moyenne est de :

+ CStr(moyenne)

End Sub

=

Solutions Exercices VB

- calculer la valeur de la division entiére
de deux nombres entiers

Private Sub BtnDiv_Click()

Dim a As Integer Bt B3]

Dim b As Integer L — —
Dim ¢ As Integer S 04|
a = CInt(TxtNotel Text) Aéstar?

b = CInt(TxtNote2.Text)

c=a\b ‘division entiere
LabelResult.Caption = "Le résultat de division est : " + _
CStr(c)
End Sub

=

Solutions Exercices VB

- calculer une réduction de 10% sur un
prix donnée

S Form1 REX]

i d 10 Diseont

Reésutat 7

Private Sub BtnPerc_Click()

Dim prix As Single

prix = CSng(TxtNotel. Text)

prix = prix - (prix * 0.1)

LabelResult.Caption = "Réduction de 10% sur Prix : " + CStr(prix)
End Sub
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Solutions Exercices VB

Private Sub BtnCalculer_Click ' a
B S Gee=0_calculer le montant d'impdt

Dim import As Single a payer, selon le revenu
revenu = CSng(TxtRevenu. Text) mensuel

If revenu <= 900 Then

impot = 0

ElseP S BT %]

If revenu <= 5000 Then
impot = revenu * 0.1

Else 10000.00

impot = revenu * 0.25
End If

End If i Caleuler ] ]ﬁ“

TxtImpot.Text = CStr(impot)

Ertiez la valuer du reverud mensuel

End Sub Retour

Solutions Exercices VB

- Calculer le montant d'imp6t a
payer, selon le revenu mensuel
et l'dge

Private Sub BtnCalculer_Click() 5 impot 0 =)<
Dim revenu As Single
Dim import As Single

Dim age As Integer 000000

Dim subvention As Integer -

revenu = CSng(TxtRevenu. Text) hge B

age = CInt(TxtAge.Text)

subvention = 0

impot =0 H Calouler I ‘ﬁ'

If age <18 Then

Ertiez la valuer du revenu mensuel

TxtImpot.Text = "Non imposable!"
Else

If age >= 18 And age <= 25 Then
subvention = 50
End If -

\/u/_W\

Solutions Exercices VB

- Calculer le montant d'impdt  If revenu <= 900 Then

\ impot = 0
a payer, selon le revenu Else
mensuel et I'dge If revenu <= 5000 Then
impot = revenu * 0.1
= Else
Bt B[E) ] impot = revenu * 0.25
Entiez la valuer du revenu mensuel End If
End If

110000.00
If impot > subvention Then
i 25 impot = impot - subvention
End If

Calculer I ‘75” TxtImpot.Text = CStr(impot)
- = End If

d Sub
@ End S petour




Solutions Exerc

+ Faire en VB un

ices VB

=

programme pour calculer |5 tommetoe Q@/
la note moyenne d'un [ enes
étudiant dont : T I .
- On fournit les 5 notes e [
- Lanote la plus basse et la

plus élevé ne sont pas feiete

considérées pour faire la e [

moyenne

Moyenne ’Ii
co

Private Sub BtnCalculer_Click()
Dim notes(1 To 5) As Single
Dim moyenne As Single
Dim min As Single
Dim max As Single

min = 20
max = 0

notes(1) = CSng(TxtNotel. Text)
notes(2) = CSng(TxtNote2.Text)
notes(3) = CSng(TxtNote3.Text)
notes(4) = CSng(TxtNote4.Text)
notes(5) = CSng(TxtNote5.Text)

=

Solutions Exercices VB

'd'abord on decouvre le min

If notes(1) <= min Then
min = notes(1)

End If

If notes(2) <= min Then
min = notes(2)

End If

If notes(3) <= min Then
min = notes(3)

End If

If notes(4) <= min Then
min = notes(4)

End If

If notes(5) <= min Then
min = notes(5)

End If

LabelMin.Caption = "Minimum écarté : " + CStr(min)

notes(5))
moyenne = moyenne - min
moyenne = moyenne - max
moyenne = moyenne / 3

End Sub

=

moyenne = (notes(1) + notes(2) +
notes(3) + notes(4) +

Solutions Exercices VB
3 Moyenne Notes BEx)
: TerNote. ’7 Minimm ecarté
= Gashts [ e
Seme Note ’7
TxtMoyenne.Text = CStr(moyenne) o
Seme Note ’7
Moyenne ,\7
&

Retour
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Solutions Exercices VB \

+ Faire en VB un programme que compare deux
numéros données. Le programme indique si :
- Numérol < Numéro2
- Numérol = Numéro2
- Numérol > Numéro2 i =X ]
Ter Numera "7
2eme Numero ’7

Comparaison ?

Comparer

=

Solutions Exercices VB

Private Sub BtnComparer_Click()

Dim num! As Single £ Comparer Deux Numéros BE]
Dim num2 As Single
Dim result As String Ter Numero —

2eme Numero [

num! = TxtNumerol. Text
num2 = TxtNumero2.Text
result = "Je n'en sais rien"

If (numl> num2) Then Compater

result = CStr(numl) +" > " + CStr(num2)

Conparsison 7

ElseIf (numl = num2) Then

result = CStr(numl) + " =" + CStr(num2)
Else

result = CStr(numl) +" <" + CStr(num2)
End If

LabelResultat.Caption = "Comparaison: " + result

Retour
End Sub

Solutions Exercices VB

* Faire en VB un programme pour trier trois
numéros
- Enordre croissante
- En ordre décroissante

5 Trie oE
Numero g
I Ordre Croissante |

Numeta ‘1
ide Déeraissante

Reset

Numero ‘2

Ordre Croissarte: 1 23

=
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Private Sub BtnCroissante_Click()
Dim ordre(1 To 3) As Single
Dim nums(1 To 3) As Single

nums(1) = CSng(TxtNumerol.Text)
nums(2) = CSng(TxtNumero2.Text)
nums(3) = CSng(TxtNumero3.Text)

If (nums(1) > nums(2)) Then
If (nums(1) > nums(3)) Then
If (nums(2) > nums(3)) Then
ordre(1) = nums(3)
ordre(2) = nums(2)
ordre(3) = nums(1)
Else
ordre(1) = nums(2)
ordre(2) = nums(3)
ordre(3) = nums(1)
End If
Else
ordre(1) = nums(2)
ordre(2) = nums(1)
ordre(3) = nums(3)
End If

Solutions Exercices VB

Else
If (hums(2) > nums(3)) Then
If (nums(1) > nums(3)) Then
ordre(1) = nums(3)
ordre(2) = nums(1)
ordre(3) = nums(2)
Else
ordre(1) = nums(1)
ordre(2) = nums(3)
ordre(3) = nums(2)
End If
Else
ordre(1) = nums(1)
ordre(2) = nums(2)
ordre(3) = nums(3)
End If
End If

LabelResultat.Caption = "Ordre Croissante : " _
+ CStr(ordre(1)) _
+""+ CStr(ordre(2)) _
+""+ CStr(ordre(3))
End Sub -

Private Sub BtnDecroissante_Click()
Dim ordre(1 To 3) As Single
Dim nums(1 To 3) As Single

nums(1) = CSng(TxtNumerol.Text)
nums(2) = CSng(TxtNumero2.Text)
nums(3) = CSng(TxtNumero3.Text)

If (nums(1) > nums(2)) Then
If (nums(1) > nums(3)) Then
If (nums(2) > nums(3)) Then
ordre(3) = nums(3)
ordre(2) = nums(2)
ordre(1) = nums(1)
Else
ordre(3) = nums(2)
ordre(2) = nums(3)
ordre(1) = nums(1)
End If
Else
ordre(3) = nums(2)
ordre(2) = nums(1)
ordre(1) = nums(3)
End If

Solutions Exercices VB %

Else
If (nums(2) > nums(3)) Then
If (hums(1) > nums(3)) Then
ordre(3) = nums(3)
ordre(2) = nums(1)
ordre(1) = nums(2)
Else
ordre(3) = nums(1)
ordre(2) = nums(3)
ordre(1) = nums(2)
End If
Else
ordre(3) = nums(1)
ordre(2) = nums(2)
ordre(1) = nums(3)
End If
End If

LabelResultat.Caption = "Ordre Décroissante : " _
+  CStr(ordre(1)) _
+" "4 CStr(ordre(2)) _
+" "+ CStr(ordre(3))

End Sub Retour

Solutions Exercices VB

* Extra : Réfléchissez un algorithme (sans
limplémenter en VB) pour un nombre
arbitraire d'éléments
- Solution choisi : Bubble Sort

k=4
for i=1 to k-1
for j=(i+1) to k
if top(j)>top(i)
tmpvalue=top(i)
top(i)=top(f)
top(j)=tmpvalue
next j
next i

@ Retour
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